
Tastenkombinationen
Funktion Tasten
Untätige Dorfbewohner durchblättern Punkt-Taste ( . )
Untätige Militäreinheiten durchblättern Komma-Taste ( , )
Kasernen, Marktplätze, Schießanlagen, Apfel+B, Apfel+M, Apfel+A, usw.
usw. durchblättern

Ausgewählte Einheit anzeigen Leertaste
Den Einheiten Gruppennummern zuordnen Apfel+1–9
Die der Zahl zugeordnete Gruppe auswählen 1–9
Die jeweilige Gruppe zusätzlich zu bereits Shift+1–9
ausgewählten Einheiten auswählen

Spielzeit anzeigen F11
Technologiebaum im Spiel anzeigen F2
Punktestand anzeigen F4
Alle Einheiten des gleichen Typs auswählen Doppelklick auf eine Einheit diesen Typs
Die ausgewählte(n) Einheit(en) einquartieren alt+ctrl-Klick auf das Gebäude
Ausgewählte Einheiten oder Gebäude entfernen Delete-Taste
Spiel unterbrechen F3
Chat-Oberfläche anzeigen Return-Taste
Dorfzentrum auswählen H
Kapitel in ein aufgezeichnetes Spiel einfügen F9

Screenshots von Ihrem Sieg machen Apfel-Shift-3

Screenshots von der ganzen Karte machen Apfel+F12 (Pixel-Grafiken werden im
Screenshots-Verzeichnis gespeichert)

Funktion Dorfbewohner anklicken, und:
Ein Haus bauen Drücken Sie auf B und dann auf E
Ein Feld anlegen Drücken Sie auf B und dann auf F
Einen Turm bauen Drücken Sie auf B und dann auf T
Ein Gebäude errichten Drücken Sie auf B + Abkürzungstaste für das

Gebäude

Ein Militärgebäude errichten Drücken Sie auf V + Abkürzungstaste für das
Militärgebäude

Ein ungenutztes Feld erneuern Ctrl-klicken Sie auf das Feld


